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criteria	  	  	  	  	  	   Number	  of	  
Users	   Infrastructure	  	  

Degree	  of	  
Improvement	  

Cost	  to	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
Implement	  

Time	  to	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  
Implement	  

weight	  	  	   2	   1	   4	   3	   5	  
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Consolidation	  
of	  all	  learning	  
support	  
services-‐	  
librarians,	  
tech,	  literacy,	  
writing,	  etc.	  
in	  lbrary	  
including	  

virtual	  access	  

1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   46 

	  	   	  	  

Focus	  on	  
customer	  
service,	  
repeat	  

customers,	  &	  
comfort	  -‐	  

intellectual	  &	  
social	  

1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   1	   	  	   	  	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   50 

	  	   	  	  

Build	  
creative	  
spaces	  for	  
specific	  
purposes,	  
quiet	  &	  
unquiet	  
spaces	  

1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   41 

	  	   	  	  
Kiosk	  for	  self-‐

guided	  
tutorials	  	  

1	   	  	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   43 



	  

	  	   	  	  
Areas	  for	  

play	  &	  space	  
to	  explore	  

1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   36 

	  	   	  	  
Smooth	  flow	  
in	  and	  out	  of	  
spaces	  

1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   41 

	  	   	  	  

Visual	  wall	  
that	  asks	  
"Did	  you	  
know?"	  
Displays	  
school	  
events,	  
student	  

work,	  current	  
events,	  news	  
feeds,	  etc.	  	  

1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   36 

	  	   	  	  

Movable	  
furniture	  that	  
allows	  users	  
to	  create	  
their	  own	  
spaces	  

1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   1	   	  	   	  	   44 


